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Bakgrund

Skolgdrden, torget, ungdomsgdrden, fotbollsplanen — vi har platser vi besdker ofta
och som betyder mycket for oss. Men vad ar det som gor att det ar enkelt att ta sig
till vissa platser och svarare att ta sig till andra? Och vad ar det som styr hur du tar
dig till olika platser?

| det hér arbetsomrédet ska ni f& kika lite ndrmare p& ert eget lokalomréde. Ar
trafiken sdker? Och uppmuntrar det manniskor att valja héllbara satt att forflytta sig
pd&? Zooma in pd négra platser med kameralinsen, frdga mdnniskor om deras dsikter
och anvdnd era nya kunskaper for att kommma med kreativa [6sningar som goér ert
lokalomrdéde till Greta Thunbergs favoritplats.

Klaraq, fardiga... till att samla in kunskap

| den forsta delen av det har arbetsomrdadet ska ni satta er in i hur hdllbart och
trafiksakert trafik-flodet ar i ert ndromrdde. Ni ska samla in en massa kunskap och
data om trafiken, ni ska analysera och dra slutsatser frdn som ni sedan kan arbeta
vidare med.

Dela in klassen i grupper

1. Delain klassen i fasta grupper om fyra personer som ska arbeta tillsammans
genom hela projektet.

2. Méblera klassrummet s& att varje grupp kan sitta tillsammans, gdrna omkring
varsitt eget fast arbetsbord.

3. Varje grupp tilldelas en projektvagg av lararen. P& den har ytan ska ni samla,
visa och f& overblick dver ert projekt.

| den forsta aktiviteten, "Vad ar en plats?”, ska hela klassen pd ett besok till Skansen i
Stockholm. Ni ska ndmligen tala om Skansen som en trafikplats som bestér av en
massa fysiska saker och upplevelser.



Del 1: Forsta trafiksakerhetsproblemen vid
en trafikplats

Lektion 1: Vad ar en (trafik-)plats?

Kom i gdng med arbetet genom att samtala om en plats som hdller p& att férdndras.
Vad kadnnetecknar en plats, och vilka glaségon kan man anvanda nar man vill beskriva
platsen?

Bakgrund

Parkeringsplatsen. Parken p& andra sidan vagen. Hornet av skolan dar ménga staller sina
cyklar och mopeder. Landsvégen. Overgéngsstdallet. Korridoren.

Vilka trafikplatser fardas ni sjalva p& under dagen?

Alla bestadmda platser och omrdaden féorbinds med varandra pdé olika satt, vare sig de ar
byggnader eller naturomrdéden. Det kan till exempel vara genom en stig i skogen, en
motor- eller landsvag mellan tvd stader eller en trottoar I&ngs med huvudgatan i en tatort.
Ni kanske inte tanker pd det, men trafikplatserna ar skapade av och for oss mdnniskor och
behover forandras for att vara anpassade efter hur mdnniskors behov ser ut idag och dven
i framtiden.

Med hjalp av ndgra redskap kan ni bli battre pd& att berdtta om hur héllbar och trafiksdker
en trafikplats ar. P& s& satt gor ni faktiskt en analys av platsen s& att ni senare kan komma
med goda idéer och forslag till hur platsen kan utvecklas for att leva upp till
hallbarhetsmdlen i det elfte globala mélet: Hallbara stadder och samhallen.

Larandemal - teknik och geografi:

e Jag kan analysera en specifik trafikplats som ndgot fysiskt, ndgot socialt och ndgot
osynligt.

e Jag kan forklara varfor trafiksdkerhet ar en viktig del av héllbar utveckling.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Steg 1

1. Titta i helklass pd filmen "Hallbar trafik — trafik i forandring”. Ni hittar
filmen har: https://trafikeniskolan.ntf.se/filmer/.

Nar ni har tittat pé filmen ska ni vara beredda att diskutera foljande
frégor:

a.Hur s&g man pd bilar under mitten av 1900-talet?

b.Vad ledde byggandet av fler och stérre vagar till?

c.Vad ar héllbar trafik? Ge exempel!

d.Vad ar nollvisionen, och vad kan man gora for att nd dit?

e.Vad ar mjuka atgdrder?

f. Vad betyder principen "mdanniskor gdr sénder”?

9. Vilka positiva effekter kan man n& genom att planera trafiken pd ett héllbart satt?

Skriv era anteckningar i faltet:




2. G4 ihop i par och samtala om frdgorna och era svar. Lds sedan den korta texten om
trafiksakerhet:

Forebyggande av trafikolyckor

Nar det sker en olycka i trafiken beror det ofta p& en kombination av faktorer. Dessa
faktorer pdverkar ocksd hur allvarlig olyckan blir. Det gér att minska risken for att allvarliga
olyckor intraffar genom att bli medveten om vad som orsakar dem och sedan géra né&got
&t det.

Faktorer som okar olycksrisken ar exempelvis:

e for hog hastighet
e brist p& skydd och synlighet
e riskfyllt beteende
e att vagen ar ddligt utformad

e attvagen inte underhdlls.

Exempel pd atgdrder som kan minska olycksrisken:

e att begrdnsa hastigheten

e att utforma vagar sé& att det blir svart att kora for fort
e att utforma vagar och gédngytor s& att de blir sdkrare
e att underhdlla vagar och trottoarer.

Trafiksdakra tips till trafikanten

1. Hall ratt hastighet
En av de vanligaste orsakerna till trafikolyckor ar for hog hastighet. Det ar
svarare att ha kontroll éver ett fordon om man d&ker fort och ndgot ovéntat
intraffar. Om du rékar ut for en olycka dar hastigheten avgérande for hur

allvarliga skadorna blir.

2. Anvand skydd
Genom att anvdnda ratt utrustning kan du sjalv minska séval skaderisken som
olycksrisken i trafiken. Med reflexer syns du bdttre i morker, bdde nar du gér och
cyklar. Med broddar pd fotterna och vinterddack pd cykeln halkar du mindre nar
det ar halt. En cykelhjalm kan vara skillnaden mellan liv och dod, och bilbalte

halverar risken att bli allvarligt skadad eller d6 om du ar med om en trafikolycka.

3. Foljregler och visa hdnsyn
Du har ett stort ansvar bdde for din egen och andras sdkerhet i trafiken. Genom
att folja regler, visa hdnsyn, vara nykter och drogfri samt uppmarksam okar du

sAkerheten for alla.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



3. Samtala i helklass:

« Hur trafiksakert ar det i ert lokalomr&de? Anvand informationen i texten ovanfor och ge

exempel!

« Hur hanger trafiksakerheten ihop dels med mdanniskors beteenden och dels med hur en

trafikplats ar uppbyggd?

Steg 2

1. Titta pd ett filmklipp i helklass.

2. Lyssna pd er larares beskrivning av tre perspektiv man kan anvédnda for att titta pd

exempelvis Skansen som plats.

3. Skriv enskilt stodord i respektive kolumn till varje perspektiv efterhand som er |arare

presenterar dem.

Saker som kan ...

Stodord

Egna exempel

.. matas, vagas
och kdnnas:

.. upplevas och
varderas:

... forklaras:

4. Samtala i klassen om era egna besok till Skansen (eller liknande platser) och ge

exempel som passar till de tre kategorierna i tabellen.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF




Steg 3

1. Gd ihop i era grupper.
2. Gor om dvningen, men denna g&ng med fokus pd ert eget klassrum:

a. saker som kan matas, vagas och kdnnas
b. saker som kan upplevas och varderas

c. saker som kan forklaras.
3. Anvand era stodord frén steg 1 som hjalp till samtalet.

4. Skriv era overvaganden, upplevelser och tankar om klassrummet i tabellen:

Saker som kan
matas, vagas och
kédnnas:

Saker som kan
upplevas och
varderas:

Saker som kan
forklaras:

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Steg 4

1. Utvardera gemensamt i klassen genom att samtala om det ni kommit fram till nar ni

beskrev klassrummet:

a. Vad kan matas, vagas och kdnnas?
b. Vad kan upplevas och varderas?

c. Vad kan forklaras?

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Lektion 2: Ga pa fotopromenad

Besck en trafikplats ni vill underséka ndrmare. Fotografera platsen och de detaljer ni
finner intressanta och vill minnas ndr ni ska arbeta vidare med projektet.

Bakgrund

Nar ni tar bilder av en trafikplats i ndromrddet blir ni extra uppmdarksamma pd hur platsen
ter sig och hur den ar uppbyggd. Fotografier hjdlper er samtidigt att minnas upplevelsen ni
hade pd platsen ndr ni exempelvis ska tala om vad ni tyckte var bra och mindre bra med
platsen.

Trafiksdkerheten ar ett viktigt inslag i det elfte globala malet: Hallbara stéder och
samhallen. Med hjdlp av era bilder ska ni senare ldmna forslag pd hur just den plats ni har
undersokt kan utvecklas for att 6ka trafiksdkerheten och leva upp till hdllbarhetsmalen —
och kanske till och med nollvisionen.

Larandemal - teknik och geografi:

e Jag kan beskriva en trafikplats med hjalp av fotografier.

e Jag kan ta fotografier inom ramen for ndgra bestdmda kategorier.

Ni behover:

e Smartphone, tablet eller kamera

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Steg 1

1. Gdihopiera grupper.

2. Planlagg en fotopromenad utifrén er [arares direktiv. Ni ska p& promenaden
fotografera den trafikplats som ert projekt ska handla om.
a. Om ni behover lite mer bakgrundsinformation kan ni be er Iarare om Ianken till
filmen ni s&g pd forra lektionen (Hallbar trafik — Trafik i férandring), samt texten om
trafiksdkerhet.
b. Ni kan med fordel ockséd gd in p& Globala mdlen och sattaerini
hdllbarhetsperspektivet dnnu mer: https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/
mal-11-hallbara-stader-och-samhallen/. Observera att det har ocksd finns ett antal
tips som ni kan ta hjalp av ndar ni analyserar trafiksdkerheten och dven langre fram
nar ni ska arbeta med I&sningar.

3. Niska fotografera inom en eller flera av foljonde kategorier:
a. trafikplatsens viktigaste delar
b. omréden vid trafikplatsen som kan innebdra risker for trafikanter
c. de delar av trafikplatsen som ni kan tanka er att géra om.

4. Ta med en kamera nar ni ger er ut till trafikplatsen.

Kom ihdg att en trafikplats:

e bestdr av fysiska ting (ndgot man kan réra vid)
e inbjuder till ndgon form av aktivitet (exempelvis cykla)
e vdacker kdnslor och stédmningar (exempelvis otryggt eller tryggt).

5. Ta fotografier inom ramen fér alla tre kategorierna nar ni befinner er vid er utvalda plats.

Steg 2

1. Tillbaka i klassrummet fortsatter ni att arbeta vidare med era fotografier i era grupper:

a. Titta igenom fotografierna.
b. Valj ut sex—atta av de bdasta fotografierna.
c. Lagg fotografierna i klassens gemensamma mapp eller skriv ut dem.

d. Beskriv kort varfor ni valde denna plats, dessa foremal och dessa motiv:

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Om trafikplats och motiv:

2. G4 ihop med en annan grupp.

3. Presentera i tur och ordning era fotografier och évervaganden for varandra.

Steg 3

1. Skriv ut era bdsta fotografier och hang upp dem pd gruppens projektvagg.
2. Ga&runtiklassrummet och 14t er inspireras av varandras motiv.

3. Overvag medan ni gér runt om ett fotografi visar en fysisk sak, en aktivitet eller en
kansla/stdmning.

10

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF



Lektion 3: Analysera trafikplatsen

Arbeta i projektpar

Ni ska nu ut och studera er trafikplats igen. Det ar nadmligen viktigt for projektet att ni far
ut s& mycket information om platsen och de mdnniskor som anvédnder den som mojligt.
1. Dela in er grupp i tvé par: team A och team B.

a. Team A kommer att arbeta vidare med aktiviteten "Kika p& kartor”.

b. Team B kommer att arbeta vidare med aktiviteten "Observationer”.

2. Det ar avsatt 60 minuter arbetstid till respektive aktivitet, och ni ska vara beredda att

presentera era observationer for den andra halvan av gruppen nar ni kommer tillbaka.

3a. Kika pd kartor

Stig upp i luften och titta pa er utvalda trafikplats fran ovan. Vad finns runt trafikplatsen,

och vad kan dess grannar ha fér asikter om den?

Bakgrund
En karta ger en god overblick 6ver platsen ni arbetar med. Har kan ni exempelvis se hur
platsen hdnger samman med det omrdde den dr en del av.

Kartan ar ocksé bra att ha till hands ndr man besdker platsen och vill fréga de som

anvander den om sina uppfattningar om trafiksékerheten. Har kan ni goéra en sé kallad

prickdemokrati dar ni exempelvis frdgar dem om vilka delar de anser vara trafiksdkra och

vilka de menar inte ar det. Alltsammans markeras med prickar p& kartan.

Larandemadl

e Jag kan lasa och tolka informationen pd& en karta.

e Jag kan anvédnda en karta som en metod for att samla in data om trafiksGkerheten
p& en plats.

Ni behover:

e En stor karta (tryckt eller utskriven frdn exempelvis Google Maps) 6éver det omrdade
som projektet har fokus pa.

e Smad Kklistermarken i rott och gront (alternativt en grén och en réd markpenna).

e
R

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF

1



Steg 1

1. F& en tryckt karta av er larare, eller anvénd Google Maps for att skriva ut en karta
over omrddet.

2. Samtala i paret om vad kartan visar, platser ni kanner till (exempelvis byggnader,

vagar och parker) och hur de hanger ihop med varandra.

Steg 2

1. Ta med kartan och klistermarkena (eller markpennorna) ut till er trafikplats.

2. Stall er vid en sdker och central plats vid trafikplatsen och frédga forbipasserande om
deras syn pd trafiksdkerheten vid platsen:

a. L&t dem markera platser som ar trafiksdkra alternativt inte trafiksdkra med hjdlp

av gréna och réda klistermarken (eller markpennor).

3. Anteckna vilka skal de gav for sina val:

4. Ga tilloaka till skolan och moét upp team B.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 3

1. Presentera kort era resultat av prickdemokratin for team B. Team B staller eventuellt
frédgor for fortydligande.

2. Lyssna pd& team B medan de presenterar resultatet av sina observationer. Stall garna

frédgor for fortydligande.

3. Hang upp era undersokningar pd projektvaggen.

3b. Observationer

Gor en observationsguide och anvand den for att samla in dnnu mer information om
trafiksckerheten vid er trafikplats. Hur manga passerar trafikplatsen, och hur gér de det?

Bakgrund

Observation ar ett satt att iaktta eller undersdka ndgot eller n&gon. Det gér man normalt
sett inom en begrdnsad tidsrymd, och det ar viktigt att d& skriva stédord om
observationerna sé att ni minns dem senare. Ndr ni observerar ar det ocksé viktigt att
skriva ner tidpunkt, veckodag och eventuellt vader-forhéallanden eftersom det kan ha
betydelse for era observationer.

Observationer ar bra nar man vill samla in det som kallas for kvantitativ data. Det kan
exempelvis vara att rakna antalet bilar som passerar en viss plats inom ett visst
tidsspann. Om mdanga bilar passerar en lite mindre knutpunkt kan det exempelvis sdga
ndgot om trafiksdkerheten dar. Men det kan ocksd vara antalet personer som uppehdller
sig p& en viss plats.

Genom att observera far ni en massa kunskap om hur médnga som rent faktiskt passerar
en trafikplats och pd vilket satt, istallet for att de sjalva skulle berdtta varfér de passerade
dar.

Larandemal - teknik och geografi:

e Jag kan gora och anvdnda en observationsguide.

e Jag kan analysera och dra slutsatser utifrdn egna observationer.

Ni behover:

e Papper och penna for att ta anteckningar

e Eventuellt en filmkamera eller mikrofon

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 1

1. Kom 6verens om vad ni ska mdata/rakna vid trafikplatsen (gér gérna underkategorier).
Exempelvis:

a.antalet bilar

b.antalet cyklister

c. antalet gédngtrafikanter

d.antalet tunga fordon

e.antalet mopeder

f. antalet elsparkcyklar

g.typ av trafikant (barn, vuxna, aldre)

h.typ av beteende vid trafikplatsen (foljer trafikregler, foljer inte trafikregler,
distraktioner, etc.).

2. Gor en observationsguide ddr ni skriver in era observationspunkter i den vanstra
kolumnen. Ni kan anvanda mallen om ni vill.

a. Kom ocksd ihdg att anteckna trafikplats, veckodag, vader och tidpunkt/tidsrymd
for era observationer.

Observationspunkter Antal

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 2

1. Kom 6verens om vad ni ska observera pd er trafikplats (gér gédrna underkategorier).

Exempelvis:

a. aktiviteter som pdgadr vid trafikplatsen
b. befolkningsgrupper som passerar trafikplatsen
c. trafikplatsens stdmningar, ljud eller dofter.

2. Gor en observationsguide dar ni skriver era observationspunkter i den vanstra kolumnen.

a. Kom ihdg att notera plats, veckodag, vader och tidpunkt/tidsrymd for era

observationer.

Observationspunkter

Antal

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 3

1. Besluta om foljande pd forhand:

a. Vem av er star for matningen/rakningen och vem gér observationerna?
b. Hur I&ng tidsrymd vill ni anvanda for att rakna/observera?

c. Har ni behov av att gora film- eller ljudupptagningar istallet for att géra
anteckningar i observationsguiden?

2. Bege er till er trafikplats och pdbdrja arbetet.

3. Anvand de tvd observationstabellerna till att fora anteckningar i.

Steg 4

1. Lyssna pd team A medan de kort presenterar resultatet av sin prickdemokrati. Stall
garna fragor for fortydligande.

2. Presentera kort resultatet av er radkning och observationer. Anvand era stodord frén
tabellerna. Team A stdaller fragor for fortydligande.

3. Hang upp era undersdkningar pé projektvaggen.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Lektion 4: Intervjua en kalla

En intervju kan leda till ny kunskap, men forst ska man fa tag pd den rdtta kdllan. Ska det
vara en erfarenhetskdlla eller en expert? Oavsett vilken typ av kalla ni vdljer kraver
intervjun planlaggning och goda intervjufragor.

Bakgrund

| en intervju har ni mojlighet att stalla ett antal fragor till en eller flera personer, exempelvis
frén en viss malgrupp. P& sé satt f&r ni en massa kunskap och personliga erfarenheter och
halliningar som ni kan anvanda i ert vidare arbete med projektet.

En god intervju kraver forberedelse. Har ar det viktigt att géra en sd kallad intervjuguide
som innehdller de frégor ni vill ha svar pd. Frdgorna ska vara 6ppna och intervjuaren ska
alltid sérja for att hdlla sina personliga dsikter utanfor intervjun.

Om ni vill veta mer om medborgarnas dsikter och upplevelser nar det galler
trafiksdkerheten vid en viss plats ska ni f& tag pd en erfarenhetskdlla. Om ni vill samla in
mer fackmdassig kunskap om trafiksakerheten ar det en expertkdlla ni ska intervjua.

Larandemal

e Jag kan goéra och anvdnda mig av en intervjuguide om trafiksGkerheten p& en

trafikplats.

e Jag kan analysera en intervju och forstd kallans utsagor om trafiksékerheten pd en
trafikplats.
Ni behover:

e Smartphone eller annan enhet for ljudinspelning

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 1

1. Dela in gruppen i par.
2.Ld&s texten om att goéra intervjuer i era par (finns i slutet av lektionen i haftet).

3.Svara pd frédgorna i tabellen medan ni I&ser.

Svar

Vad ar syftet med
en intervju?

Vad ar 6ppna
fragestallningar?

Varfor ska
intervjuaren helst
stalla foljdfragor?

4. L.as den korta texten om intervjuguider:

Vad ar en intervjuguide?
| en intervjuguide skapar ni ett antal frdgestallningar som ni vill f& besvarade i er intervju.

Ordningen pd fragestallningarna i guiden hjdlper er att skapa en réd tréd i intervjun, dven
om det ocksd ar okej att réra sig bort frén frdgorna och stdlla fordjupande frégor medan
intervjun p&gdr. Har ar det intervjuarens uppgift att styra tilloaka intervjun till frégornai
intervjuguiden s& att ni far saken utredd.

5. G& ihop i gruppen igen och dela era tankar om att goéra intervjuer.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 2

1. Samtala i helklass om kalltyper:

a. Vad ar en erfarenhetskalla respektive en expertkalla?
b. Vad kan man anvdnda de tvé typerna av kallor till?
c. Vilka exempel pd erfarenhetskallor och expertkallor kommer ni att tadnka pd&?

2. Samlas i era grupper igen.

3. Forestall er den trafikplats och trafiksdkerheten som ré&der dar som ni vill intervjua en
expert- och en erfarenhetskalla om.

4. Overvag vilken information om platsen ni har behov av fr&n de tvé kdllorna:

a. Formulera sex—&tta 6ppna intervjufrégor till vardera kalla i tabellerna.

b. Overvag om fragorna till de tvé kallorna kan vara desamma eller om de ska vara
olika.

c. Kom ihdg de tre kriterierna en plats bestér av.

d. Skapa en réd tréd i ordningsfoljden pd era intervjufragor.

Ta hjalp av informationen i rutan om ni behdver:

Exempel pd fréagor

e Hur beter du dig normalt vid en s&dan har trafikplats?
e Vad gillar du/gillar du inte med X?

e Vilka tankar och kdnslor fér du nér du passerar X?

e Vad ar din professionella titel?

e Vad gor duiditt arbete?

e Vilka mdjligheter ser du i X?

Kom ihdg att en trafikplats:

e Dbestdr av fysiska ting (ndgot man kan réra vid)
e inbjuder till ndgon typ av aktivitet (exempelvis sté still vid réd gubbe eller liknande)

e vdacker kénslor och stamningar (tryggt, otryggt, stressigt).

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Intervjufragor (erfarenhetskalla)

Svar

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Intervjufragor (expertkalla)

Svar

5. Testa era intervjufrdgor och den roda trédden genom att stalla frdgorna till varandra.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 3

1. Dela in gruppen i tvd par: team A och team B.

a. Team A ska intervjua erfarenhetskallan.
b. Team B ska intervjua expertkallan.

2. Nar ni traffar er intervjuperson ar det alltid viktigt att forsakra er om att intervjun blir
en god upplevelse:

a. Beratta kort for intervjupersonen om ert syfte med intervjun. Samt att ni
kommer att spela in den.

b. L&t intervjupersonen kort berdtta om sin relation till den trafikplats och
trafiksakerheten dar som intervjun ska handla om.

c. Genomfor sjalva intervjun.

d. Runda av intervjun med att tacka intervjupersonen for samtalet.

3. Anvand smartphone eller liknande for att spela in intervjun. P& sé& satt kan ni
koncentrera er p& att stalla frdgor och ha en god kontakt med intervjupersonen.

Steg 4

1. Fortsatt att arbeta i paren team A och team B.

2. Nar intervjun ar fardig ar det viktigt att f& en 6verblick éver intervjupersonernas svar:

a. Lyssna/las igenom intervjun.
b. Skriv ner de viktigaste punkterna i faltet nedan.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF

22



Steg 5

1. Utvardera genom att kort presentera resultaten frdn era intervjuer for varandra i
gruppen.

2.Samtala kort om era upplevelser av att intervjua kallorna:

a. Vad fungerade bra och varfor?
b. Vad fungerade mindre bra och varfor?
c. Vad ska ni vara uppmdarksamma pd ndsta gdng?

Text: Arbeta med intervju

Vem vill du intervjua?

I tidningarna kan du ofta Idsa intervjuer i reportage och artiklar. Du kan dven ta del av
intervjuer i radio och tv. Vanligast ar personintervjuer, som handlar om en persons historiaq,
och dmnesintervjuer, som handlar om ett visst dmnesomrade.

Vad ar en intervju?

Enintervju ar ett samtal mellan en journalist och en intervjuperson. Under ett sGddant
samtal stéller journalisten ett antal fragor till intervjupersonen och far svar pd dessa.
Journalistens syfte med en intervju ar att ta reda pd mer om intervjupersonens minnen,
upplevelser eller erfarenheter. | en tid-ningstext som innehdller en intervju &terges
samtalet och de svar som journalisten har f&tt. | intervjuer i tv och radio fér vi
informationen direkt och f&r ofta ta del av hela intervjun.

Artikelns utformning

Journalisten kan utforma artikeln pd olika satt. Antingen kan hen skriva sina frégor och
intervjupersonens svar direkt i artikeln s& att I&dsaren upplever sig vara med om sjdlva
intervjun, eller kan journalisten valja att omformulera né&gra av intervjupersonens svar sé
att artikeln blir mer lik en berdttelse. Innebdrden i det som intervjupersonen har svarat fér
dock inte &dndras. Den intervjuade ska kdnna igen sina ord i texten. P& sé vis kan
journalisten beratta ndgot for Idsaren om intervjupersonen, b&dde med sina egna ord och
med den intervjuade personens ord genom direkta citat.
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Amnesintervju

Ndar man ska goéra en dmnesintervju vill man ha reda pd mer information om ett visst
amne. Amnet kan vara trafiksékerhet, regeringens budgetproposition eller
undervisningsmiljon i skolan. Syftet med dmnesintervjuer ar att f& mer kunskap om dmnet
snarare dn att fokusera pd& en person. | en dmnes-intervju kan till exempel en politiker
forklara varfor hen anser att hastighetsgrédnsen pd motorvagarna boér sénkas till 100 km/h.

Tre typer av intervjupersoner

Inom journalistiken talar man ofta om tre typer av intervjupersoner: personer med relevant
erfarenhet, parter i sakfrdgan och experter. Den forsta typen har ofta upplevt ndgot som
ar relevant for sakfrédgan, och kan berdtta om sina upplevelser. Zlatan lbrahimovic¢ ar till
exempel en intervjuperson med gedigen erfarenhet av att spela fotboll. Den andra typen
av intervjuperson ar en part i sakfrdgan. En sddan person har normalt sett en &sikt om ett
visst dmne och framfor denna ésikt i en intervju. Politikern som har en &sikt om
hastighetsgransen pd motorvagar ar en part i sakfrdgan. Den som ar part i en politisk
frdga ska fora partiets talan och inte sin egen. En politikers personliga dsikt ar ointressant i
detta fall. Den tredje typen av intervjuperson ar en expert. Experten har sarskilda
kunskaper inom ett visst dmne och ger ett expertutldtande i en intervju. Det ar viktigt att
journalisten ar medveten om syftet med intervjun och anpassar frdgorna efter det.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Lektion 5: Fa overblick och se mojligheter

Skapa en overblick over ny kunskap och data genom att indela i grupper och overskrifter.
Vilka utmaningar visar sig i grupperna, och hur kan de I6sas?

Bakgrund

Nar ni har samlat in en massa information och data till ert projekt ar det viktigt att skapa
sig en overblick och tanka pd I6sningar pd ndgra av de utmaningar som er data visar. Det
finns sarskilt tvd metoder som kan hjalpa er i arbetet: grupperingsmetoden och
mdjlighetsmetoden.

Grupperingsmetoden hjalper er att f& ordning p& all er insamlade kunskap och data. Ni fér
allt samlat i huvudteman, och pé sé satt skapar ni en éverblick och ser nya sammanhang
och utmaningar.

Mojlighetsmetoden handlar om att se mdjligheter istallet for begransningar. Har ar det
tilldtet att komma med kreativa och helt galna idéer nar ni star infér en utmaning som ska
|6sas.

Larandemadl

e Jag kan anvédnda grupperingsmetoden for att skapa ordning och se sammanhang i
data.

e Jag kan anvdnda mojlighetsmetoden for att finna [6sningar pd
trafiksakerhetsproblem.

Ni behover:

- Insamlad data (intervjuer, fotografier, frdgetabeller m.m. frén tidigare lektioner)
. Post it-lappar (garna i flera farger)

« Wellpapp eller tom vaggyta

« Whiteboard och whiteboardpennor
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Steg 1

1. Arbeta i grupperna.
2. Samla ihop gruppens data.

3. Skriv gemensamt ner er data (fran intervjuer, fotografier, observationer m.m.) frdn de
tidigare lektionerna — respektive information p& sin egen post it-lapp.

4. Sortera era post it-lappar s& att de som pekar pd en utmaning hamnar i en hog for
sig.

5. Dela upp ett stort stycke wellpapp/kartong/klassens whiteboard/en vagg i ett antal
numrerade kolumner.

6. Ta en post it-lapp frdn hogen med utmaningar och placera den i en tillfallig kolumn.
7. Placera ndsta post it-lapp i forhé&llande till den som redan sitter i tabellen.

a. Enas om huruvida de tvd utmaningarna ar lika eller olika.

b. Placera den nya post it-lappen i samma eller i en ny kolumn i tabellen.
8. Fortsatt pd samma satt tills alla utmaningar har placerats i kolumner.

9. Ge kolumnerna en rubrik utifrdn utmaningens innehdll och prioritera de enskilda
utmaningarna i respektive grupp. Satt den viktigaste utmaningen dverst och dem
minst viktiga nederst.

Steg 2

1. Fortsatt arbeta i grupperna.

2. Taen eller tva av de 6versta och viktigaste post it-lapparna i era kolumner frén
grupperingsovningen och skrivin dem i kolumnerna i tabellen.

3. Gor en brainstorm om nya och kreativa [6sningar p& de utmaningar ni har valt ut:

a. Tala forst om de omedelbara idéer ni har som I&sningar och skrivdem i den
andra kolumnen.

4. Omformulera idéerna till potentialer genom att formulera frégor som boérjar med "Hur
kan vi ... " och skrivin dem i den tredje kolumnen.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Utmaningar

Idéer till I6sningar

Potentialer

Exempel

Det dr ménga elsparkcyklar
som kor fort vid
Svergdngsstdllet.

Det ska kdnnas tryggare att
ga eller cykla vid
Svergdngsstdllet.

Hur kan vi skapa en
tryggare trafikmiljé for
gdng- och
cykeltrafikanter?

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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5. Valj ut tre—fyra av de viktigaste potentialerna som ni vill arbeta vidare med senare i
projektet.

6. Skriv ner dessa potentialer:

Utmaningar och potentialer:

Steg 3

1. Hadng upp era resultat pd gruppens projektvagg.

2.Ta en runda i klassen dar ni kort presenterar ndgra av era viktigaste utmaningar och
potentialer fér varandra.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Tank utanfér boxen

| den andra delen av det har arbetsomrddet ska ni arbeta vidare med ndgra av de
utmaningar ni kom fram till i den forsta delen. Ni ska ge era kreativa ideéer fritt utrymme

och forsoka komma fram till nédgra 16sningar som kan leda till en prototyp som ni kan
testa pd en specifik mélgrupp.

Lycka tilll

A\

@

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Lektion 6: Fa overblick och se mojligheter

Var kreativ och Iat idéerna fléda fritt medan ni ritar en gemensam ritning i gruppen. Var
noga med att ta med alla detaljer och kom ihdg att ingenting dr fel.

Bakgrund

Nar ni ska dela era tankar om ett problem eller en utmaning med varandra ar det en god
idé att skissa eller teckna. Metoden kallas ocksé for rich picture-metoden och gér ut pd att
teckna en gemensam teckning dar ni ser till att f& med s& mdanga detaljer som mojligt. P&
s& satt far ni en dverblick och en gemensam riktning vidare i projektet.

Med rich picture-metoden ar det viktigt att teckna och illustrera istallet for att anvanda
ord. Alla gruppens medlemmar deltar med sina idéer till teckningen och inget ar fel — allt
ska med!

Larandemal

e Jag kan anvanda rich picture-metoden for att f& en battre forstdelse for ett
trafiksdkerhetsproblem.

e Jag kan anvénda rich picture-metoden for att upptdcka nya sammanhang och
l6sningar pd ett trafiksdkerhetsproblem.

Ni behover:

e Ett stort stycke kartong, ett stort papper eller en whiteboard
e Tuschpennor eller liknande att teckna med

e Postit-lappar

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 1

1. Arbeta i grupperna.

2. Ta fram ndgot att skissa p& samt pennor eller liknande att skissa med. Det ni skissar

p& ska vara ganska stort.
3. Placera er sé& att alla har gott om plats att teckna.

4. Valj gemensamt ett problem eller en utmaning frdn tidigare i projektet som ni vill
arbeta vidare med. En bra plats att borja leta pd& ar utmaningarna och potentialerna

som ni kom fram till i mojlighetsmetoden.

5. Skriv ner utmaningen i faltet:

6. Valj en person i gruppen som ska leda arbetet och som ser till att alla far bidra till
teckningen.

7. Inled évningen med att teckna utmaningen (trafiksdkerhetsproblemet) i mitten av ert
papper.

8. Teckna de personer, organisationer m.m. som ar involverade.

a. Anvand endast teckningar, inga ord.
b. Anvand eventuellt pilar for att visa pd sammanhang.

c. Anvand eventuellt post it-lappar om négot ska flyttas runt i teckningen.

9. Nar alla gruppmedlemmar har bidragit med allt de kan komma pé till teckningen ar
ni klara. Nu ar er samlade bild s& "rik” pd& information och detaljer som den kan bli.

Steg 2

1. Utvardera genom att hdnga upp er teckning pd er projektvagg.

2. Gd& runt mellan varandras projektvaggar och It er inspireras av varandras resultat.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Lektion 7: Brainstorm

Arbeta vidare med ett trafiksdkerhetsproblem, stdll fler frégor och gér en gemensam
brainstorm som ger er bra idéer om hur ni kan I6sa problemet.

Bakgrund

Hjalp varandra att f& en massa idéer pd bordet genom att géra en gemensam
brainstorm. Skriv ner allt som faller er in — och kom ihd&g att allt dnnu kan anvéndas och att
inget dnnu ar for galet eller orealistiskt.

Sortera i efterhand era idéer, ta bort dubbletter och dela in resten av idéerna i grupper
som fé&r varsin overskrift.

Larandemadl

e Jag kan anvanda "hur kan vi’-frdgor som ram for en brainstorm.

e Jag kan forhdlla mig 6ppet till andras idéer och bygga vidare pd& dem.

Ni behover:

Post it-lappar

Tuschpennor

Bladderblock, whiteboard eller en stor bit kartong/wellpapp.
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Steg 1

1. Arbeta vidare med gruppens trafiksdkerhetsproblem frén lektionen dé ni tecknade
era tankar och ideer.

a. Formulera gemensamt nya "hur kan vi’-frdgor som syftar till att 16sa
trafiks@kerhetsproblemet.

b. Exempelvis: Hur kan vi se till att det blir en lugnare och tryggare trafikmiljo vid
parkeringsplatsen?

c. Kom ihdg det experten pratar om i filmen "Héllbar trafik — Trafik i férandring”,
namligen att det gdr att dela in [6sningar i mjuka och harda dtgdrder.

d. Ett konkret forslag ar att lyfta fram elsparkcyklar som exempel. Vilka nackdelar
finns det med dessa, och vilka mojligheter finns det?

Skriv trafiksakerhetsproblem har:

Skriv nya "hur kan vi”“-fragor har:

2. Enas om en "hur kan vi’-frédga som ni vill jobba vidare med.
3. Ta fram ett stycke kartong och post it-lappar.
4. Skriv fragestallningen i mitten av ert stycke kartong.

5. Las reglerna for brainstorming:

Regler for brainstorming:

e Skriv ner ALLA idéer (Gven de galna och orealistiska).
e Ha hela tiden fokus pd ert trafiksGkerhetsproblem.

e Undvik att doma varandras idéer.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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6. Valj en i gruppen som sdakerstaller att alla i gruppen deltar och ser till att reglerna
efterlevs.

7. Avsatt fem minuter under vilka ni enskilt skriver ner alla idéer ni kan komma pd pd
post it-lappar och placera dem sedan pd kartongstycket.

8. Gor eventuellt om detta moment flera gédnger s& att ni skriver ner s& ménga idéer ni
bara kan.

Steg 2

1. Utvardera genom att gemensamt titta pd er samling med idéer.
2. Ta bort alla dubbletter.

3. Samla idéer som hor ihop temamdssigt i grupper och ge respektive
grupp en titel.

4. Satt upp idéerna pd er projektvagg.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Lektion 8: Ett forslag till Ilosning

Anvdnd idéerna fran er brainstorm till att géra den férsta prototypen till en I6sning pa
ert tra-fikscikerhetsproblem. Testa om prototypen fungerar och arbeta vidare pd att
forbattra den.

Bakgrund

Nar ni har samlat in kunskap om er trafikplats, forhallit er till data och kollat pé&
trafikplatsens utma-ningar vad galler trafiksakerhet ar det dags att experimentera och
finna l6sningar. Har gdr det ut pd att utveckla en prototyp pd& en 16sning som kan testas
pd& en malgrupp. Tank pd att I6sningarna kan vara antingen mjuka eller hdarda &tgarder.
En prototyp skulle kunna vara:

en skiss

ett manus

ett rollspel

ett scenario

en bild

en fysisk produkt som ar tillverkad i ndgot material.

"m0 Qo0 T

Nar ni har testat prototypen arbetar ni vidare med att utveckla den. Tanken ar att ni
kommer runt i processen flera génger, dar ni vid varje nytt tillfalle har fokus p& smé
och snabba forandringar.

Larandemadl

- Jag kan utveckla en enkel prototyp som kan testas p& en malgrupp.

- Jag kan anvanda malgruppens feedback for att vidareutveckla prototypen.

Ni behover:

e Redskap for att teckna, rita eller mala
e Papper, kartong eller bladderblock

e Byggmaterial (lim, tejp, piprensare, spaghetti, sugrér, glasspinnar, lego eller
liknande)

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF

35



Steg 1

1. Om niinte redan har gjort det behdver ni i gruppen forst géora i ordning ett
projektbord dar ni har gott om plats att vara kreativa.

2. Kika pd er tidigare brainstorm och skapa en plan for arbetet med att skapa er forsta
prototyp:

a. Vilken typ av &tgdrd ska er prototyp vara: mjuk eller hérd?
b. Vilken slags prototyp vill ni géra? Exempelvis:

i. en skiss

ii. ett manus

iii. ett rollspel

iv. ett scenario

v. en fysisk produkt av material som lego, lera eller tré.

c. Hur vill ni fordela arbetet och arbetsuppgifterna mellan er?

3. Gor en arbetsplan med ndgra uppgifter som alla gruppmedlemmar ar inférstéddda
med och har en roll i.

Namn Arbetsuppgifter

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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4. P&borja arbetet med att géra den férsta versionen av prototypen:

a. Var effektiva. Ni ska s& snabbt ni kan ha en prototyp klar att testa p& er malgrupp.

5. Nar prototypen ar klar for att testas tar ni kontakt med ndgra ur malgruppen och bokar
in en tid d& ni kan genomfdra testet.

a. Exempel p& malgrupp kan vara foraldrar i klassen, syskon, elever pd skolan eller
varfor inte larare pd skolan?

6. Presentera prototypen for malgruppen.

a. Beratta forst om ert trafiksadkerhetsproblem och tankarna bakom prototypen som
l6sning p& problemet.

b. L&t malgruppen kika ndrmare pd prototypen. Frdga vad de tycker om lésningen:
- Vad fungerar val?
- Vad skulle kunna andras eller fungera battre?

c. Skriv ner deras kommentarer.

7.Anvand mdélgruppens kommentarer till att arbeta vidare med att forbattra er prototyp.

a. Gor eventuellt om punkt 5 och 6 flera génger.

Text och illustrationer dgs av Clio och NTF
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Steg 2

1. Gor en kort uppsamling i gruppen:
a. Vad tanker ni om er fardiga prototyp?
b. Vilka anvandarkommentarer har bidragit till att pdverka slutresultatet?

c. Vilka anvdndarkommentarer valde ni att bortse ifrdn — och varfor?

Utvardering/Presentera era projekt

Det ar sdkert m&nga som ar nyfikna och spdnda pd att f& héra om vilka 16sningar ni

kommit fram till i era grupper.

1. Bestdm i samrdd med er |arare hur ni ska utvdrdera projektet:

a. M&nga svenska kommuner l&ter medborgarna kormma med foérslag pd
forandringar och forbattringar genom sé kallade medborgarinitiativ.
Kontakta kommunen och skicka in era projekt som konkreta forslag till
forandring!

b. Bjud in era parallellklasser att komma och betrakta era projektvaggar
och prototyper.

c. Bjud in foraldrarna till en klasskvall dar ni presenterar era projekt och
prototyper.

d. Kontakta lokaltidningen och bjud in dem att dokumentera och
rapportera om era projekt och prototyper.

2. Se till att materialet p& era projektvaggar ar uppsatt pd ett sddant satt att det
ar latt att f& en 6verblick for besokare.

3. Varje grupp forbereder en muntlig presentation av sin arbetsprocess, sina
utmaningar och sin prototyp.
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